Advanced border.

We gaan gebruik maken van Fusion en Nodes. Nodes zijn eigenlijk instructies voor een
verandering van een element.

Hieronder een beelduitsnede welke we willen gaan maken.
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Maak een rechthoek voor de video clip
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Je moet nu apart de verbindingen leggen. De uitgang (klein vierkantje) verbinden met
“Medialnl1”.
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Of selecteer de “Medialn1” node en klik dan op “Rectangle”
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Verander de grootte

Selecteer de zijden en sleep ze naar groter. Maar dit kan ook via inspector.




Rectangle1

Controls Image Settings
v/ Show View Controls
Level
Filter = Fast Gaussian
Soft Edge @

Border Width

Border Style

Center
Width
Height
Corner Radius

Angle

e Width=1
e Height=1
e Corner radius 0.2

Ik wil beeld iets smaller, dus width op ca. 0.85

Dan willen we een schaduw aanbrengen.

Selecteer “Mediainl”, en druk op “Shift + Spacebar”.
Er verschijnt een lijst van aanwezige tools.

Type in “Drop shadow”

Selecteer deze.

En klik op “add”
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Select Tool

3D Keyer
Abstraction
Rectangle1

ACES Transform (ATr) T
v

Alembic Mesh 3D (ABC) gediam u MediaOut1

Alpha Divide (ADv)

Alpha Matte Shrink and Grow
Alpha Multiply (AMI)

Ambient Light (3AL)

Ambient Occlusion (SSAO)
Anaglyph (Ana)

Analog Damage

Aperture Diffraction

Cancel

Select Tool

Drop Shadow
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Cancel
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De instellingen van drop shadow.
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Inspector

DropShadow1

Controls S

MediaOut1
Shadow Strength 0.679

Drop Angle 37.5
Drop Distance 0.05000001
Blur 0.503
Color
Red
Green

Blue
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Apply Mask Inv

Multiply by Mask







